MopELos DE uso DE LAS TIC

La tecnologia es un medio, no un fin.Su gran difusion en la sociedad actual no
excluye a la escuela; por el contrario, el egresado de educacion basica ha de
mostrar habilidades digitales, que desarrollara en la escuela en las asignatu-
ras de los tres Campos de Formacidn Académica. Por ello la escuela debe crear
las condiciones para que los alumnos desarrollen las habilidades de pensamiento
cruciales para el manejoy el procesamiento de la informacion, asi como para el uso
consciente y responsable de las TIC.

El curriculo considera el uso de las TIC no solo desde |a destreza técnica
que implica su manejo con solvencia, sino, mas importante que eso, su utili-
zacion con fines educativos. En este sentido, el profesor ha de aprovechar las
TIC disponibles como medio para trascender las fronteras del aula, poten-
ciar el trabajo colaborativo, vincularlo con la realidad local, nacional y mun-
dial, promover la generacién de soluciones creativas a problemas diversos y
participar en comunidades colaborativas. Para ello, los estudiantes deberan
aprender habilidades para el manejo de la informacién y el aprendizaje per-
manente, por medio de las TIC y para utilizarlas.

Las restricciones en el acceso a la tecnologia en algunas escuelas o zonas
del pais no debe ser obstaculo para la implementacion del curriculo, donde las
condiciones existan para potenciar el aprendizaje con estas herramientas sera
importante hacerlo. Al mismo tiempo, deberan asignarse los recursos para
gue cada vez mas escuelas cuenten con la infraestructura y el equipamien-

3 Secretaria de Educacion Puablica, Programa de Inclusion Digital 2016-2017, México, 2016,
pp. 59-63. Consultado el 20 de abril de 2017, en: https://'www.gob.mx/cms/uploads/attach-
ment/file/171123/PROGRAMA_APRENDE.pdf
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to correspondientes. Hay diversos tipos de equipamiento que permiten dos
modelos de uso de la tecnologia:

» INTERACCION MEDIADA: el profesor o algunos estudiantes usan la
tecnologia para realizar actividades con todo el grupo. Usualmente
hay un dispositivo y un proyector que les permite participar a todos.

» INTERACCION DIRECTA CON LOS DISPOSITIVOS ELECTRONICOS:
los estudiantes utilizan dispositivos electronicos en actividades de
aprendizaje individuales o colaborativas, dentro o fuera del aula.

Los modelos de uso no son excluyentes y abren oportunidades para...

» BUSCAR, SELECCIONAR, EVALUAR, CLASIFICAR.
E INTERPRETAR INFORMACION.

*» PRESENTAR INFORMACION MULTIMEDIA.

» COMUNICARSE.

*» INTERACTUAR CON OTROS.

* REPRESENTAR INFORMACION.

*» EXPLORAR Y EXPERIMENTAR.

* MANIPULAR REPRESENTACIONES DINAMICAS DE CONCEPTOS
Y FENOMENOS.

+ CREAR PRODUCTOS.

+» EVALUAR LOS CONOCIMIENTOS ¥ HABILIDADES
DE LOS ESTUDIANTES.

Estas acciones pueden integrarse a una gran diversidad de secuencias y estrate-
gias diddcticas, posibilitan que los docentes y estudiantes accedan a ideas pode-
rosas, tales como la formulacion y verificacion de hipdtesis, la generalizacion, la
nocién de variacion, el uso de algoritmos y los procesos infinitos, entre otras.

Lo anterior, ademas de favorecer los aprendizajes propuestos en este
Plan, promovera el desarrollo y evaluacion de las siguientes habilidades:

» PENSAMIENTO CRITICO

» PENSAMIENTO CREATIVO

» MANEJO DE INFORMACION

+ COMUNICACION

» COLABORACION

» UsO DE LA TECNOLOGIA

» CIUDADANIA DIGITAL

»  AUTOMONITOREOD

*» PENSAMIENTO COMPUTACIONAL%:

4 Jbidem, pp. 42-44.
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